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  АДАПТИРОВАННАЯ РАБОЧАЯ ПРОГРАММА 

для обучающихся 7-9 

учебного предмета « Информатика» 

базовый уровень 

(программа для 7, 8, 9 – классов приведена в соответствии с ФОП ООО)  

 

 

 

 

 



На основании части 5 статьи 12, пункта 6 части 3 статьи 28 Федерального закона от 

29.12.2012 № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации», части 4 статьи 3 Федерального 

закона от 24.09.2022 № 371-ФЗ «О внесении изменений в Федеральный закон "Об образовании в 

Российской Федерации" и статью 1 Федерального закона "Об обязательных требованиях в 

Российской Федерации"», приказа Минобрнауки от 17.05.2012 № 413 «Об утверждении 

федерального государственного образовательного стандарта среднего общего образования» с 

изменениями, утвержденными приказом Минпросвещения от 12.08.2022 № 732, приказа 

Минпросвещения от 18.05.2023 № 370 «Об утверждении федеральной образовательной 

программы  основного  общего образования», в соответствии с решением педагогического 

совета МБОУ «СОШ №20 от 30.08.2023, протокол № 1, и в целях приведения ООП ООО в 

соответствие с ФОП ООО. 
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Личностные, предметные и метапредметные 

результаты освоения учебного предмета «Информатика» 
 

ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

Личностные результаты имеют направленность на решение задач воспитания, развития и 

социализации обучающихся средствами учебного предмета. 

В результате изучения информатики на уровне основного общего образования у обучаю- 

щегося будут сформированы следующие личностные результаты в части: 

1) патриотического воспитания: 

ценностное отношение к отечественному культурному, историческому и научному 

наследию, понимание значения информатики как науки в жизни современного общества, 

владение достоверной информацией о передовых мировых и отечественных достижениях 

в области информатики и информационных технологий, заинтересованность в научных 

знаниях о цифровой трансформации современного общества; 

2) духовно-нравственного воспитания: 

ориентация на моральные ценности и нормы в ситуациях нравственного выбора, готов- 

ность оценивать своѐ поведение и поступки, а также поведение и поступки других людей 

с позиции нравственных и правовых норм с учѐтом осознания последствий поступков, 

активное неприятие асоциальных поступков, в том числе в Интернете; 

3) гражданского воспитания: 

представление о социальных нормах и правилах межличностных отношений в коллекти- 

ве, в том числе в социальных сообществах, соблюдение правил безопасности, в том числе 

навыков безопасного поведения в интернет-среде, готовность к разнообразной совмест- 

ной деятельности при выполнении учебных, познавательных         задач, создании 

учебных      проектов,       стремление к взаимопониманию и взаимопомощи в процессе 

этой учебной деятельности, готовность оценивать своѐ поведение и поступки своих 

товарищей с позиции нравственных и правовых норм с учѐтом осознания последствий 

поступков; 

4) ценностей научного познания: 

сформированность мировоззренческих представлений об информации, информационных 

процессах и информационных технологиях, соответствующих современному уровню 

развития науки и общественной практики и составляющих базовую основу для понима- 

ния сущности научной картины мира; 

интерес к обучению и познанию, любознательность, готовность и способность к самообра- 

зованию, осознанному выбору направленности и уровня обучения в дальнейшем; 

овладение основными навыками исследовательской деятельности, установка на осмыс- 

ление опыта, наблюдений, поступков и стремление совершенствовать пути достижения 

индивидуального и коллективного благополучия; 

сформированность информационной культуры, в том числе навыков самостоятельной 

работы с учебными текстами, справочной литературой, разнообразными средствами ин- 

формационных технологий, а также умения самостоятельно определять цели своего 

обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в учѐбе и познавательной де- 

ятельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности; 

5) формирования культуры здоровья: 

осознание ценности жизни, ответственное отношение к своему здоровью, установка на 

здоровый образ жизни, в том числе и за счѐт освоения и соблюдения требований без- 

опасной эксплуатации средств информационных и коммуникационных технологий; 

6) трудового воспитания: 

интерес к практическому изучению профессий и труда в сферах профессиональной дея- 

тельности, связанных с информатикой, программированием и информационными техно- 



логиями, основанными на достижениях науки информатики и научно-технического про-

гресса; 

осознанный выбор и построение индивидуальной траектории образования и жизнен- 

ных планов с учѐтом личных и общественных интересов и потребностей; 

7) экологического воспитания: 

осознание глобального характера экологических проблем и путей их решения, в том числе 

с учѐтом возможностей информационных и коммуникационных технологий; 

8) адаптации обучающегося к изменяющимся условиям социальной и природной 

среды: 

освоение обучающимися социального опыта, основных социальных ролей, соответству- 

ющих ведущей деятельности возраста, норм и правил общественного поведения, форм 

социальной жизни в группах и сообществах, в том числе существующих в виртуальном 

пространстве. 

 

МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

Метапредметные результаты освоения программы по информатике отражают овладение 

универсальными учебными действиями – познавательными, коммуникативными, регуля- 

тивными. 

Познавательные универсальные учебные действия 

Базовые логические действия: 

умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифици- 

ровать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, 

устанавливать причинно-следственные связи, строить логические рассуждения, делать 

умозаключения (индуктивные, дедуктивные и по аналогии) и выводы; 

умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для 

решения учебных и познавательных задач; 

самостоятельно выбирать способ решения учебной задачи (сравнивать несколько вари- 

антов решения, выбирать наиболее подходящий с учѐтом самостоятельно выделенных 

критериев). 

Базовые исследовательские действия: 

формулировать вопросы, фиксирующие разрыв между реальным и желательным состоя- 

нием ситуации, объекта, и самостоятельно устанавливать искомое и данное; 

оценивать на применимость и достоверность информацию, полученную в ходе 

исследова- ния; 

прогнозировать возможное дальнейшее развитие процессов, событий и их последствия в 

аналогичных или сходных ситуациях, а также выдвигать предположения об их развитии 

в новых условиях и контекстах. 

Работа с информацией: 

выявлять дефицит информации, данных, необходимых для решения поставленной зада- 

чи; 

применять различные методы, инструменты и запросы при поиске и отборе информации 

или данных из источников с учѐтом предложенной учебной задачи и заданных критери- 

ев; 

выбирать, анализировать, систематизировать и интерпретировать информацию различ- 

ных видов и форм представления; 

самостоятельно выбирать оптимальную форму представления информации и иллюстри- 

ровать решаемые задачи несложными схемами, диаграммами, иной графикой и их ком- 

бинациями; 

оценивать надѐжность информации по критериям, предложенным учителем или сфор- 

мулированным самостоятельно; 

эффективно запоминать и систематизировать информацию. 



Коммуникативные универсальные учебные действия 

Общение: 

сопоставлять свои суждения с суждениями других участников диалога, обнаруживать 

различие и сходство позиций; 

публично представлять результаты выполненного опыта (эксперимента, исследования, 

проекта); 

самостоятельно выбирать формат выступления с учѐтом задач презентации и особенно- 

стей аудитории и в соответствии с ним составлять устные и письменные тексты с ис- 

пользованием иллюстративных материалов. 

Совместная деятельность (сотрудничество): 

понимать и использовать преимущества командной и индивидуальной работы при реше- 

нии конкретной проблемы, в том числе при создании информационного продукта; 

принимать цель совместной информационной деятельности по сбору, обработке, пере- 

даче, формализации информации, коллективно строить действия по еѐ достижению: 

распределять роли, договариваться, обсуждать процесс и результат совместной работы; 

выполнять свою часть работы с информацией или информационным продуктом, дости- 

гая качественного результата по своему направлению и координируя свои действия с 

другими членами команды; 

оценивать качество своего вклада в общий информационный продукт по кри- 

териям, самостоятельно сформулированным участниками взаимодействия; 

сравнивать результаты с исходной задачей и вклад каждого члена команды в 

достижение результатов, разделять сферу ответственности и проявлять готовность к 

предо- ставлению отчѐта перед группой. 

 

Регулятивные универсальные учебные действия 

Самоорганизация: 

выявлять в жизненных и учебных ситуациях проблемы, требую- 

щие решения; 

ориентироваться в различных подходах к принятию решений (инди- 

видуальное принятие решений, принятие решений в группе); 

самостоятельно составлять алгоритм решения задачи (или его часть), 

выбирать способ решения учебной задачи с учѐтом имеющихся 

ресурсов и собственных возможностей, аргументировать предлагаемые варианты реше- 

ний; составлять план действий (план реализации намеченного алгоритма решения), 

корректировать предложенный алгоритм с учѐтом получения новых знаний об изучае- 

мом объекте; 

делать выбор в условиях противоречивой информации и брать ответствен- 

ность за решение. 

Самоконтроль (рефлексия): 

владеть способами самоконтроля, самомотивации и рефлексии; давать 

оценку ситуации и предлагать план еѐ изменения; 

учитывать контекст и предвидеть трудности, которые могут возникнуть при решении 

учебной задачи, адаптировать решение к меняющимся обстоятельствам; 

объяснять причины достижения (недостижения) результатов информационной деятель- 

ности, давать оценку приобретѐнному опыту, уметь находить позитивное в произошед- 

шей ситуации; 

вносить коррективы в деятельность на основе новых обстоятельств, изменившихся си- 

туаций, установленных ошибок, возникших трудностей; 

оценивать соответствие результата цели и условиям. 

Эмоциональный интеллект: 

ставить себя на место другого человека, понимать мотивы и намерения другого; 



Принятие себя и других: 

осознавать невозможность контролировать всѐ вокруг даже в условиях открытого до- 

ступа к любым объѐмам информации. 

Предметные результаты 

Выпускник научится: 
 различать содержание основных понятий предмета: информатика, информация, информа- 

ционный процесс, информационная система, информационная модель и др.;
 различать виды информации по способам ее восприятия человеком и по способам ее 

представления на материальных носителях;

 раскрывать общие закономерности протекания информационных процессов в системах 

различной природы;
 приводить примеры информационных процессов – процессов, связанные с хранением, 

преобразованием и передачей данных – в живой природе и технике;

 классифицировать средства ИКТ в соответствии с кругом выполняемых задач;

 узнает о назначении основных компонентов компьютера (процессора, оперативной памя- 

ти, внешней энергонезависимой памяти, устройств ввода-вывода), характеристиках этих 

устройств;

 определять качественные и количественные характеристики компонентов компьютера;

 узнает об истории и тенденциях развития компьютеров; о том, как можно улучшить ха- 

рактеристики компьютеров;

 узнает о том, какие задачи решаются с помощью суперкомпьютеров.

Выпускник получит возможность: 

 осознано подходить к выбору ИКТ–средств для своих учебных и иных целей;

 узнать о физических ограничениях на значения характеристик компьютера.

Математические основы информатики 

Выпускник научится: 
 описывать размер двоичных текстов, используя термины «бит», «байт» и производные от 

них; использовать термины, описывающие скорость передачи данных, оценивать время передачи 

данных;

 кодировать и декодировать тексты по заданной кодовой таблице;

 оперировать понятиями, связанными с передачей данных (источник и приемник данных: 

канал связи, скорость передачи данных по каналу связи, пропускная способность канала связи);

 определять минимальную длину кодового слова по заданным алфавиту кодируемого тек- 

ста и кодовому алфавиту (для кодового алфавита из 2, 3 или 4 символов);
 определять длину кодовой последовательности по длине исходного текста и кодовой таб- 

лице равномерного кода;

 записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 1024; переводить заданное натураль- 

ное число из десятичной записи в двоичную и из двоичной в десятичную; сравнивать числа в дво- 

ичной записи; складывать и вычитать числа, записанные в двоичной системе счисления;

 записывать логические выражения, составленные с помощью операций «и», «или», «не» и 

скобок, определять истинность такого составного высказывания, если известны значения истинно- 

сти входящих в него элементарных высказываний;

 определять количество элементов в множествах, полученных из двух или трех базовых 

множеств с помощью операций объединения, пересечения и дополнения;

 использовать терминологию, связанную с графами (вершина, ребро, путь, длина ребра и 

пути), деревьями (корень, лист, высота дерева) и списками (первый элемент, последний элемент, 

предыдущий элемент, следующий элемент; вставка, удаление и замена элемента);

 описывать граф с помощью матрицы смежности с указанием длин ребер (знание термина

«матрица смежности» не обязательно); 

 познакомиться с двоичным кодированием текстов и с наиболее употребительными со- 

временными кодами;
 использовать основные способы графического представления числовой информации, 

(графики, диаграммы).

Выпускник получит возможность: 



 познакомиться с примерами математических моделей и использования компьютеров при 

их анализе; понять сходства и различия между математической моделью объекта и его натур- 

ной моделью, между математической моделью объекта/явления и словесным описанием;

 узнать о том, что любые дискретные данные можно описать, используя алфавит, со- 

держащий только два символа, например, 0 и 1;

 познакомиться с тем, как информация (данные) представляется в современных компь- 

ютерах и робототехнических системах;

 познакомиться с примерами использования графов, деревьев и списков при описании ре- 

альных объектов и процессов;

 ознакомиться с влиянием ошибок измерений и вычислений на выполнение алгоритмов 

управления реальными объектами (на примере учебных автономных роботов);
 узнать о наличии кодов, которые исправляют ошибки искажения, возникающие при пе- 

редаче информации.

Алгоритмы и элементы программирования 

Выпускник научится: 

 составлять алгоритмы для решения учебных задач различных типов;

 выражать алгоритм решения задачи различными способами (словесным, графиче- 
ским, в том числе и в виде блок-схемы, с помощью формальных языков и др.);

 определять наиболее оптимальный способ выражения алгоритма для решения 
конкретных задач (словесный, графический, с помощью формальных языков);

 определять результат выполнения заданного алгоритма или его фрагмента;
 использовать термины «исполнитель», «алгоритм», «программа», а также понимать раз- 

ницу между употреблением этих терминов в обыденной речи и в информатике;

 выполнять без использования компьютера («вручную») несложные алгоритмы управле- 

ния исполнителями и анализа числовых и текстовых данных, записанные на конкретном язык про- 

граммирования с использованием основных управляющих конструкций последовательного про- 

граммирования (линейная программа, ветвление, повторение, вспомогательные алгоритмы);

 составлять несложные алгоритмы управления исполнителями и анализа числовых и тек- 

стовых данных с использованием основных управляющих конструкций последовательного про- 

граммирования и записывать их в виде программ на выбранном языке программирования; 

выполнять эти программы на компьютере;

 использовать величины (переменные) различных типов, табличные величины (массивы), 

а также выражения, составленные из этих величин; использовать оператор присваивания;

 анализировать предложенный алгоритм, например, определять какие результаты возмож- 

ны при заданном множестве исходных значений;

 использовать логические значения, операции и выражения с ними;

 записывать на выбранном языке программирования арифметические и логические выра- 

жения и вычислять их значения.

Выпускник получит возможность: 
 познакомиться с использованием в программах строковых величин и с операциями со 

строковыми величинами;

 создавать программы для решения задач, возникающих в процессе учебы и вне ее;

 познакомиться с задачами обработки данных и алгоритмами их решения;

 познакомиться с понятием «управление», с примерами того, как компьютер управляет 

различными системами (роботы, летательные и космические аппараты, станки, оросительные 

системы, движущиеся модели и др.);

 познакомиться с учебной средой составления программ управления автономными робо- 

тами и разобрать примеры алгоритмов управления, разработанными в этой среде.

Использование программных систем и сервисов 

Выпускник научится: 

 классифицировать файлы по типу и иным параметрам;

 выполнять основные операции с файлами (создавать, сохранять, редактировать, удалять, 

архивировать, «распаковывать» архивные файлы);

 разбираться в иерархической структуре файловой системы;

 осуществлять поиск файлов средствами операционной системы;



 использовать динамические (электронные) таблицы, в том числе формулы с использова- 

нием абсолютной, относительной и смешанной адресации, выделение диапазона таблицы и упоря 

дочивание (сортировку) его элементов; построение диаграмм (круговой и столбчатой);

 использовать табличные (реляционные) базы данных, выполнять отбор строк таблицы, 

удовлетворяющих определенному условию;

 анализировать доменные имена компьютеров и адреса документов в Интернете;

 проводить поиск информации в сети Интернет по запросам с использованием логических 

операций.

Выпускник овладеет (как результат применения программных систем и ин- 

тернет-сервисов в данном курсе и во всем образовательном процессе): 
 навыками работы с компьютером; знаниями, умениями и навыками, достаточными для 

работы с различными видами программных систем и интернет-сервисов (файловые менеджеры, 

текстовые редакторы, электронные таблицы, браузеры, поисковые системы, словари, электронные 

энциклопедии); умением описывать работу этих систем и сервисов с использованием соответ- 

ствующей терминологии;

 различными формами представления данных (таблицы, диаграммы, графики и т. д.);

 приемами безопасной организации своего личного пространства данных с использовани- 

ем индивидуальных накопителей данных, интернет-сервисов и т. п.;

 основами соблюдения норм информационной этики и права; 

 познакомится с программными средствами для работы с аудиовизуальными данными и со- 

ответствующим понятийным аппаратом; 

 узнает о дискретном представлении аудиовизуальных данных. 

Выпускник получит возможность (в данном курсе и иной учебной деятельно- 

сти):  

 узнать о данных от датчиков, например, датчиков роботизированных устройств; 

 практиковаться в использовании основных видов прикладного программного обеспечения 

(редакторы текстов, электронные таблицы, браузеры и др.); 
 познакомиться с примерами использования математического моделирования в современ- 

ном мире; 
 познакомиться с принципами функционирования Интернета и сетевого взаимодействия 

между компьютерами, с методами поиска в Интернете; 

 познакомиться с постановкой вопроса о том, насколько достоверна полученная инфор- 

мация, подкреплена ли она доказательствами подлинности (пример: наличие электронной подпи- 

си); познакомиться с возможными подходами к оценке достоверности информации (пример: 

сравнение данных из разных источников); 

 узнать о том, что в сфере информатики и ИКТ существуют международные и нацио- 

нальные стандарты; 

 узнать о структуре современных компьютеров и назначении их элементов; 

 получить представление об истории и тенденциях развития ИКТ; 

 познакомиться с примерами использования ИКТ в современном мире; 

 получить представления о роботизированных устройствах и их использовании на про- 

изводстве и в научных исследованиях. 

 К концу обучения в 8 классе у обучающегося будут сформированы следующие 
умения: 

 -пояснять на примерах различия между позиционными и непозиционными систе- 
мами счисления; 

 -записывать и сравнивать целые числа от 0 до 1024 в различных позиционныхси- 

стемах счисления (с основаниями 2, 8, 16), выполнять арифметические операции 

над ними; 

 -раскрывать смысл понятий «высказывание», «логическая операция», «ло- 
гическое выражение»; 

 -записывать логические выражения с использованием дизъюнкции, конъюнкции и 
отрицания, определять истинность логических выражений, если известны значе- 



ния истинности входящих в него переменных, строить таблицы истинности для 

логических выражений; 

 -раскрывать смысл понятий «исполнитель», «алгоритм», «программа», понимая 

разницу между употреблением этих терминов в обыденной речи ив ин- 

форматике; 

 -описывать алгоритм решения задачи различными способами, в том числев 
виде блок-схемы; 

 -составлять, выполнять вручную и на компьютере несложные алгоритмыс 
использованием ветвлений и циклов для управления исполнителями, такими как 
Робот, Черепашка, Чертѐжник; 

 -использовать константы и переменные различных типов (числовых, логических, 

символьных), а также содержащие их выражения, использовать оператор присва- 

ивания; 

 -использовать при разработке программ логические значения, операции и 
выражения с ними; 

 -анализировать предложенные алгоритмы, в том числе определять, какие резуль- 
таты возможны при заданном множестве исходных значений; 

 -создавать и отлаживать программы на одном из языков программирования 

(Python, C++, Паскаль, Java, C#, Школьный Алгоритмический Язык), реализующие 

несложные алгоритмы обработки числовых данных с использованием циклов и 

ветвлений, в том числе реализующие проверку делимости одного целого чис- 

лана другое, проверку натурального числа на простоту, выделения цифр из 

натурального числа. 



 К концу обучения в 9 классе у обучающегося будут сформированы следующие 
умения: 

 -разбивать задачи на подзадачи, составлять, выполнять вручную и на 
компьютере несложные алгоритмы с использованием ветвлений, циклов и вспо- 

могательных алгоритмов для управления исполнителями, такими как Робот, Че- 

репашка, Чертѐжник; 

 -составлять и отлаживать программы, реализующие типовые алгоритмы обработ- 

ки числовых последовательностей или одномерных числовых массивов (поиск 

максимумов, минимумов, суммы или количества элементов с заданными свой- 

ствами) на одном из языков программирования (Python, C++, Паскаль, Java, C#, 

Школьный Алгоритмический Язык); 

 -раскрывать смысл понятий «модель», «моделирование», определять виды  
моде- лей, оценивать адекватность модели моделируемому объекту и целям 
моделиро- вания; 

 -использовать графы и деревья для моделирования систем сетевой и 
иерархической структуры, находить кратчайший путь в графе; 

 -выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей 

(таблицы, схемы, графики, диаграммы) с использованием соответствующих про- 

граммных средств обработки данных; 

 -использовать электронные таблицы для обработки, анализа и визуализации чис- 
ловых данных, в том числе с выделением диапазона таблицы и  
упорядочиванием (сортировкой) его элементов; 

 -создавать и применять в электронных таблицах формулы для расчѐтовс 

использованием встроенных арифметических функций (суммирование и подсчѐт 

значений, отвечающих заданному условию, среднее арифметическое, поиск мак- 

симального и минимального значения), абсолютной, относительной, смешанной 

адресации; 



 -использовать электронные таблицы для численного моделирования в простых 

задачах из разных предметных областей; 

 -использовать современные интернет-сервисы (в том числе коммуникационные 
сервисы, облачные хранилища данных, онлайн-программы(текстовые и графиче-
ские редакторы, среды разработки)) в учебной и повседневной деятельности; 

 -приводить примеры использования геоинформационных сервисов, сервисов гос- 
ударственных услуг, образовательных сервисов Интернета в учебной и повсе- 
дневной деятельности; 

 -использовать различные средства защиты от вредоносного программного обес- 

печения, защищать персональную информацию от несанкционированного доступа 

и его последствий (разглашения, подмены, утраты данных) с учѐтом основных 

технологических и социально-психологических аспектов использования сети Ин- 

тернет (сетевая анонимность, цифровой след, аутентичность субъектов и ресур- 

сов, опасность вредоносного кода); 

 -распознавать попытки и предупреждать вовлечение себя и окружающих в 
деструктивные и криминальные формы сетевой активности (в том числе кибер- 
буллинг, фишинг). 

 

Содержание учебного предмета «Информатика» 

 
Структура содержания общеобразовательного предмета (курса) информатики в ос- 

новной школе определена четырьмя укрупненными разделами: 

 Введение. Информатика и информационные процессы; 

 Математические основы информатики; 

 Алгоритмы и элементы программирования; 

 Использование программных систем и сервисов. 

Раздел 1. Введение. 

Информатика и информационные процессы 

Информация – одно из основных обобщающих понятий современной науки. 
Различные аспекты слова «информация»: информация как данные, которые могут 

быть обработаны автоматизированной системой и информация как сведения, предназна- 

ченные для восприятия человеком. 

Примеры данных: тексты, числа. Дискретность данных. Анализ данных. Возмож- 

ность описания непрерывных объектов и процессов с помощью дискретных данных. 

Информационные процессы – процессы, связанные с хранением, преобразованием 

и передачей данных. 

 

Компьютер – универсальное устройство обработки данных 

Архитектура компьютера: процессор, оперативная память, внешняя энергонезави- 

симая память, устройства ввода-вывода; их количественные характеристики. 

Программное обеспечение компьютера. 

Носители информации, используемые в ИКТ. История и перспективы развития. 

Представления об объеме данных и скоростях доступа, характерных для различных видов 

носителей. 

История и тенденции развития компьютеров, улучшение характеристик компьюте- 

ров. Суперкомпьютеры. 

Техника безопасности и правила работы на компьютере. 



Раздел 2. Математические основы информатики 

Тексты и кодирование 

Символ. Алфавит – конечное множество символов. Текст – конечная последова- 

тельность символов данного алфавита. Количество различных текстов данной длины в 

данном алфавите. 

Разнообразие языков и алфавитов. Естественные и формальные языки. Алфавит 

текстов на русском языке. 

Кодирование символов одного алфавита с помощью кодовых слов в другом алфа- 

вите; кодовая таблица, декодирование. 

Двоичный алфавит. Представление данных в компьютере как текстов в двоичном 

алфавите. 

Двоичные коды с фиксированной длиной кодового слова. Разрядность кода – длина 

кодового слова. Примеры двоичных кодов с разрядностью 8, 16, 32. 

Единицы измерения длины двоичных текстов: бит, байт, Килобайт и т.д. Количе- 

ство информации, содержащейся в сообщении. 

Зависимость количества кодовых комбинаций от разрядности кода. Кодировка ки- 

риллицы. Примеры кодирования букв национальных алфавитов. Представление о стан- 

дарте Unicode. 

Дискретизация. 

Измерение и дискретизация. Общее представление о цифровом представлении 

аудиовизуальных и других непрерывных данных. 

Кодирование цвета. Цветовые модели. Модели RGBи CMYK. Глубина кодирова- 

ния. Знакомство с растровой и векторной графикой. 

Кодирование звука. Разрядность и частота записи. Количество каналов записи. 

Оценка количественных параметров, связанных с представлением и хранением 

изображений и звуковых файлов. 

Системы счисления 

Позиционные и непозиционные системы счисления. Примеры представления чисел 

в позиционных системах счисления. 

Основание системы счисления. Алфавит (множество цифр) системы счисления. 

Количество цифр, используемых в системе счисления с заданным основанием. Краткая и 

развернутая формы записи чисел в позиционных системах счисления. 

Двоичная система счисления, запись целых чисел в пределах от 0 до 1024. Перевод 

натуральных чисел из десятичной системы счисления в двоичную и из двоичной в деся- 

тичную. 

Восьмеричная и шестнадцатеричная системы счисления. Перевод натуральных чи- 

сел из десятичной системы счисления в восьмеричную и шестнадцатеричную и обратно. 

Перевод натуральных чисел из двоичной системы счисления в восьмеричную и 

шестнадцатеричную и обратной. 

 

Элементы комбинаторики, теории множеств и математической логики 

Расчет количества вариантов: формулы перемножения и сложения количества ва- 

риантов. Количество текстов данной длины в данном алфавите. 

Множество. Определение количества элементов во множествах, полученных из 

двух или трех базовых множеств с помощью операций объединения, пересечения и до- 

полнения. 

Высказывания. Простые и сложные высказывания. Диаграммы Эйлера-Венна. ло- 

гические значения высказываний. Логические выражения. Логические операции: «И» 

(конъюнкция, логическое умножение), «ИЛИ» (дизъюнкция, логическое сложение), «НЕ» 

(инверсия, логическое отрицание). Правила записи логических выражений. Приоритеты 

логических операций. 



Таблицы истинности. Построение таблиц истинности для логических выражений. 

 

Списки, графы, деревья 

Список. Первый элемент, последний элемент, предыдущий элемент, следующий 

элемент. Вставка, удаление и замена элементов. 

Граф. Вершина, ребро, путь. Ориентированные и неориентированные графы. 

Начальная вершина (источник) и конечная вершина (сток) в ориентированном графе. дли- 

на (вес) ребра и пути. Понятие минимального пути. Матрица смежности графа (с длинами 

ребер). 

Дерево. Корень, лист, вершина (узел). Предшествующая вершина, последующие 

вершины. Поддерево. Высота дерева. 

 

Раздел 3. Алгоритмы и элементы программирования 

Исполнители и алгоритмы. Управление исполнителями 

Исполнители. Состояния, возможные обстановки и система команд исполнителя: 

команды-приказы и команды-запросы; отказ исполнителя. Необходимость формального 

описания исполнителя. Ручное управление исполнителем. 

Алгоритм как план управления исполнителем (исполнителями). Алгоритмический 

язык (язык программирования) – формальный язык для записи алгоритмов. Программа – 

запись алгоритма на конкретном алгоритмическом языке. Компьютер – автоматическое 

устройство, способное управлять по заранее составленной программе исполнителями, вы- 

полняющими команды. Программное управление исполнителем. 

Словесное описание алгоритмов. Описание алгоритма с помощью блок-схем. От- 

личие словесного описания алгоритма от описания на формальном алгоритмическом язы- 

ке. 

Системы программирования. Средства создания и выполнения программ. 

Управление. Сигнал. Обратная связь. Примеры: компьютер и управляемый им ис- 

полнитель (в том числе Робот); компьютер, получающий сигналы от цифровых датчиков в 

ходе наблюдений и экспериментов, и управляющий реальными (в том числе движущими- 

ся) устройствами. 

 

Алгоритмические конструкции 

Конструкции «следование». Линейный алгоритм. Ограниченность линейных алго- 

ритмов: невозможность предусмотреть зависимость последовательности выполняемых 

действий от исходных данных. 

Конструкция «ветвление». Условный оператор: полная и неполная формы. 

Выполнение и невыполнения условия (истинность и ложность высказывания). 

Простые и составные условия. Запись составных условий. 

Конструкция «повторения»: циклы с заданным числом повторений, с условием вы- 

полнения, с переменной цикла. 

Запись алгоритмических конструкций в выбранном языке программирования. 

 

Разработка алгоритмов и программ 

Оператор присваивания. 
Константы и переменные. Переменная: имя и значение. Типы переменных: целые, 

вещественные. Табличные величины (массивы). Одномерные массивы. 

Примеры задач обработки данных: 

• нахождение минимального и максимального числа из двух, трех, четырех 

данных чисел; 

• нахождение всех корней заданного квадратного уравнения; 

• заполнение числового массива в соответствии с формулой или путем ввода 

чисел; 



• нахождение суммы элементов данной конечной числовой последователь- 

ности или массива; 

• нахождение минимального (максимального) элемента массива. 

Знакомство с алгоритмами решения этих задач. Реализация этих алгоритмов в вы- 

бранной среде программирования. 

Составление алгоритмов и программ по управлению исполнителями Робот, Чере- 

пашка, Чертежник и др. 

Понятие об этапах разработки программ: составление требований к программе, вы- 

бор алгоритма и его реализация в виде программы на выбранном языке, отладка програм- 

мы с помощью выбранной системы программирования, тестирование. 

Простейшие приемы диалоговой отладки программ (выбор точки останова, поша- 

говое выполнение, просмотр значений величин, отладочный вывод). 

Знакомство с документированием программ. 

 

Анализ алгоритмов 

Сложность вычисления: количество выполненных операций, размер используемой 

памяти; их зависимость от размера исходных данных. Примеры коротких программ, вы- 

полняющих много шагов по обработке небольшого объема данных; примеры коротких 

программ, выполняющих обработку большого объема данных. 

Определение возможных результатов работы алгоритма при данном множестве 

входных данных; определение возможных входных данных, приводящих к данному ре- 

зультату. Примеры описания объектов и процессов с помощью набора числовых характе- 

ристик, а также зависимостей между этими характеристиками, выражаемыми с помощью 

формул. 

Робототехника 

Робототехника – наука о разработке и использовании автоматизированных техни- 

ческих систем. Автономные роботы и автоматизированные комплексы. Микроконтроллер. 

Сигнал. Обратная связь: получение сигналов от цифровых датчиков (касания, расстояния, 

света, звука и др. 

Примеры роботизированных систем (система управления движением в транспорт- 

ной системе, сварочная линия автозавода, автоматизированное управление отопления до- 

ма, автономная система управления транспортным средством и т.п.). 

Автономные движущиеся роботы. Исполнительные устройства, датчики. Система 

команд робота. Конструирование робота. Моделирование робота парой: исполнитель ко- 

манд и устройство управления. Ручное и программное управление роботами. 

Пример учебной среды разработки программ управления движущимися роботами. 

Алгоритмы управления движущимися роботами. Реализация алгоритмов "движение до 

препятствия", "следование вдоль линии" и т.п. 

Анализ алгоритмов действий роботов. Испытание механизма робота, отладка про- 

граммы управления роботом Влияние ошибок измерений и вычислений на выполнение 

алгоритмов управления роботом. 

Математическое моделирование 

Понятие математической модели. Задачи, решаемые с помощью математического 

(компьютерного) моделирования. Отличие математической модели от натуральной моде- 

ли и от словесного (литературного) описания объекта. Использование компьютеров при 

работе с математическими моделями. 

Компьютерные эксперименты. 

Примеры использования математических (компьютерных) моделей при решении 

научно-технических задач. Представление о цикле моделирования: построение математи- 

ческой модели, ее программная реализация, проверка на простых примерах (тестирова- 

ние), проведение компьютерного эксперимента, анализ его результатов, уточнение моде- 

ли. 



Раздел 4. Использование программных систем и сервисов. 

Файловая система 

Принцип построения файловых систем. Каталог (директория). Основные операции 

при работе с фалами: создание, редактирование, копирование, перемещение, удаление. 

Типы файлов. 

Характерные размеры файлов различных типов (страница печатного текста, пол- 

ный текст романа «Евгений Онегин», минутный видеоклип, полуторачасовой фильм, файл 

данных космических наблюдений, файл промежуточных данных при математическом мо- 

делировании сложных физических процессов и др.). 

Архивирование и разархивирование. 

Файловый менеджер. 

Подготовка текстов и демонстрационных материалов 

Текстовые документы и их структурные элементы (страница, абзац, строка, слово, 

символ). 

Текстовый процессор – инструмент создания, редактирования и форматирования 

текстов. Свойства страницы, абзаца, символа. Стилевое форматирование. 

Включение в текстовый документ списков, таблиц и графических объектов. Вклю- 

чение в текстовый документ диаграмм, формул, нумерации страниц, колонтитулов, ссы- 

лок и др. 

Проверка правописания, словари. 

Инструменты ввода текста с использованием сканера, программ распознавания, 

расшифровки устной речи. Компьютерный перевод. 

Подготовка компьютерных презентаций. Включение в презентацию аудиовизуаль- 

ных объектов. 

Знакомство с графическими редакторами. Операции редактирования графических 

объектов: изменение размера, сжатие изображения; обрезка, поворот, отражение, работа с 

областями (выделение, копирование, заливка цветом), коррекция цвета, яркости и кон- 

трастности. 

Ввод изображений с использованием различных цифровых устройств (цифровых 

фотоаппаратов и микроскопов, видеокамер, сканеров и т.д.). 

Электронные (динамические) таблицы. 

Электронные (динамические) таблицы. Формулы с использованием абсолютной, 

относительной и смешанной адресации; преобразование формул при копировании. Выде- 

ление диапазона таблицы и упорядочивание (сортировка) его элементов; построение гра- 

фиков и диаграмм. 

Базы данных. Поиск информации. 

Базы данных. Таблицы как представление отношений. Поиск данных в готовой ба- 

зе данных. 

Поиск информации в сети Интернет. Средства и методика поиска информации. По- 

строение запросов; браузеры. Компьютерные энциклопедии и словари. Компьютерные 

карты и другие справочные системы. 

Работа с информационном пространстве. 

Информационно-коммуникационные технологии. 

Компьютерные сети. Интернет. Адресация в сети Интернет. Доменная система 

имен. Сайт. Сетевое хранение данных. 

Виды деятельности в сети Интернет. Интернет-сервисы: почтовая служба, справоч- 

ные службы (карты, расписания и т.п.), поисковые службы, службы обновления про- 

граммного обеспечения и др. 

Компьютерные вирусы и другие вредоносные программы; защита от них. 

Приемы, повышающие безопасность работы в сети Интернет. Методы индивиду- 

ального и коллективного размещения новой информации в сети Интернет. Взаимодей- 



ствие на основе компьютерных сетей: электронная почта, чат, форум, телеконференция и 

др. 

Гигиенические, эргономические и технические условия эксплуатации средств ИКТ. 

Экономические, правовые и этические аспекты их использования. Личная информация, 

средства ее защиты. Организация личного информационного пространства. 

Основные этапы и тенденции развития ИКТ. Стандарты в сфере информатики и 

ИКТ. 

 

Теоретические основы информатики 

Системы счисления 

 

8 КЛАСС 

Непозиционные и позиционные системы счисления. Алфавит. Основание. Развѐрнутая 

форма записи числа. Перевод в десятичную систему чисел, записанных в других системах 

счисления. 

Римская система счисления. 

Двоичная система счисления. Перевод целых чисел в пределах от 0 до 1024в двоичную 

систему счисления. Восьмеричная система счисления. Перевод чисел из восьмеричной си- 

стемы в двоичную и десятичную системы и обратно. Шестнадцатеричная система счисле- 

ния. Перевод чисел из шестнадцатеричной системы в двоичную, восьмеричную и десятич- 

ную системы и обратно. 

Арифметические операции в двоичной системе счисления. 

Элементы математической логики 

Логические высказывания. Логические значения высказываний. Элементарные и состав- 

ные высказывания. Логические операции: 

«и» (конъюнкция, логическое умножение), «или» (дизъюнкция, логическое сложение), «не» 

(логическое отрицание). Приоритет логических операций. Определение истинности со- 

ставного высказывания, если известны значения истинности входящих в него элементарных 

высказываний. Логические выражения. Правила записи логических выражений. 

Построение таблиц истинности логических выражений. 

Логические элементы. Знакомство с логическими основами компьютера. 

Алгоритмы и программирование 

Исполнители и алгоритмы. Алгоритмические конструкции 
Понятие алгоритма. Исполнители алгоритмов. Алгоритм как план управления исполните- 

лем. 

Свойства алгоритма. Способы записи алгоритма (словесный, в виде блок- схемы, програм- 

ма). 

Алгоритмические конструкции. Конструкция «следование». Линейный алгоритм. Ограни- 

ченность линейных алгоритмов: невозможность предусмотреть зависимость последова- 

тельности выполняемых действий от исходных данных. 

Конструкция «ветвление»: полная и неполная формы. Выполнение и невыполнение 

условия (истинность и ложность высказывания). Простые и составные условия. 

Конструкция «повторения»: циклы с заданным числом повторений, с условием вы- 

полнения, с переменной цикла. 

Разработка для формального исполнителя алгоритма, приводящего к требуемому результату 

при конкретных исходных данных. Разработка несложных алгоритмов с использванием 

циклов и ветвлений для управления формальными исполнителями, такими как Робот, 

Черепашка, Чертѐжник. Выполнение алгоритмов вручную и на компьютере. Синтаксические 

и логические ошибки. Отказы. 

Язык программирования 

Язык программирования (Python, C++, Паскаль, Java, C#, Школьный Алгоритмический 

Язык) 

Система программирования: редактор текста программ, транслятор, отладчик 

Переменная: тип, имя, значение. Целые, вещественные и символьные переменные. 



Оператор присваивания. Арифметические выражения и порядок их вычисления. Операции 

с целыми числами: целочисленное деление, остаток от деления. 

Ветвления. Составные условия (запись логических выражений на изучаемом языке про- 

граммирования). Нахождение минимума и максимума из двух, трѐх и четырѐх чисел. Ре- 

шение квадратного уравнения, имеющего вещественные корни. 

Диалоговая отладка программ: пошаговое выполнение, просмотр значений величин, отла- 

дочный вывод, выбор точки останова. 

Цикл с условием. Алгоритм Евклида для нахождения наибольшего общего делителя двух 

натуральных чисел. Разбиение записи натурального числа в позиционной системе с 

основанием, меньшим или равным 10, на отдельные цифры. 

Цикл с переменной. Алгоритмы проверки делимости одного целого числа на другое, 

проверки натурального числа на простоту. 

Обработка символьных данных. Символьные (строковые) переменные. Посимвольная об- 

работка строк. Подсчѐт частоты появления символа в строке. Встроенные функции для об- 

работки строк. 

Анализ алгоритмов 

Определение возможных результатов работы алгоритма при данном множестве входных 

данных, определение возможных входных данных, приводящих к данному результату. 

9 КЛАСС 

Цифровая грамотность 

Глобальная сеть Интернет и стратегии безопасного поведения в ней 
Глобальная сеть Интернет. IP-адреса узлов. Сетевое хранение данных. Методы индивидуаль- 

ного и коллективного размещения новой информации в Интернете. Большие данные (интер- 

нет-данные, в частности данные социальных сетей). 

Понятие об информационной безопасности. Угрозы информационной безопасности при ра- 

боте в глобальной сети и методы противодействия им. Правила безопасной 

аутентификации. Защита личной информации в Интернете. Безопасные стратегии поведения 

в Интернете. Предупреждение вовлечения в деструктивные и криминальные формы 

сетевой активности (кибербуллинг, фишинг и другие формы). 

Работа в информационном пространстве 

Виды деятельности в Интернете. интернет-сервисы: коммуникационные сервисы (почтовая 

служба, видео-конференц-связь и другие), справочные службы (карты, расписания и дру- 

гие), поисковые службы, службы обновления программного обеспечения и другие службы. 

Сервисы государственных услуг. Облачные хранилища данных. Средства совместной 

разработки документов (онлайн-офисы). Программное обеспечение как веб-сервис: онлай- 

новые текстовые и графические редакторы, среды разработки программ. 

Теоретические основы информатики 

Моделирование как метод познания 
Модель. Задачи, решаемые с помощью моделирования. Классификации моделей. Матери- 

альные (натурные) и информационные модели. Непрерывные и дискретные модели. Ими- 

тационные модели. Игровые модели. Оценка адекватности модели моделируемому объекту 

и целям моделирования. 

Табличные модели. Таблица как представление отношения. 

Базы данных. Отбор в таблице строк, удовлетворяющих заданному условию. Граф. Верши- 

на, ребро, путь. Ориентированные и неориентированные графы. 

Длина (вес) ребра. Весовая матрица графа. Длина пути между вершинами графа. Поиск оп- 

тимального пути в графе. Начальная вершина (источник) и конечная вершина (сток) в 

ориентированном графе. Вычисление количества путей в направленном ациклическом 

графе. 

Дерево. Корень, вершина (узел), лист, ребро (дуга) дерева. Высота дерева. Поддерево. При- 

меры использования деревьев. Перебор вариантов с помощью дерева. 



Понятие математической модели. Задачи, решаемые с помощью математического (компью- 

терного) моделирования. Отличие математической модели от натурной модели и от сло- 

весного (литературного) описания объекта. 

Этапы компьютерного моделирования: постановка задачи, построение математической мо- 

дели, программная реализация, тестирование, проведение компьютерного эксперимента, 

анализ его результатов, уточнение модели. 

Алгоритмы и программирование 

Разработка алгоритмов и программ 
Разбиение задачи на подзадачи. Составление алгоритмов и программ с использванием 

ветвлений, циклов и вспомогательных   алгоритмов для управления исполнителем Робот 

или другими исполнителями, такими как Черепашка, Чертѐжник и другими. 

Табличные величины (массивы). Одномерные массивы. Составление и отладка программ, 

реализующих типовые алгоритмы обработки одномерных числовых массивов, на одном из 

языков программирования (Python, C++, Паскаль, Java, C#, Школьный Алгоритмический 

Язык): заполнение числового массива случайными числами, в соответствии с формулой 

или путѐм ввода чисел, нахождение суммы элементов массива, линейный поиск за- 

данного значения в массиве, подсчѐт элементов массива, удовлетворяющих заданному 

условию, нахождение минимального (максимального) элемента массива. Сортировка 

массива. 

Обработка потока данных: вычисление количества, суммы, среднего арифметического, ми- 

нимального и максимального значения элементов последовательности, удовлетворяющих 

заданному условию. 

Управление 

Управление. Сигнал. Обратная связь. Получение сигналов от цифровых датчиков (касания, 

расстояния, света, звука и другого). Примеры использования принципа обратной связи в 

системах управления техническими устройствами с помощью датчиков, в том числе в 

робототехнике. 

Примеры роботизированных систем (система управления движением в транспортной 

системе, сварочная линия автозавода, автоматизированное управление отопления дома, ав- 

тономная система управления транспортным средством и другие системы). 

Информационные технологии 

Электронные таблицы 
Понятие об электронных таблицах. Типы данных в ячейках электронной таблицы. Редак- 

тирование и форматирование таблиц. Встроенные функции для поиска максимума, 

минимума, суммы и среднего арифметического. Сортировка данных в выделенном диапа- 

зоне. Построение диаграмм (гистограмма, круговая диаграмма, точечная диаграмма). 

Выбор типа диаграммы. 

Преобразование формул при копировании. Относительная, абсолютная и смешанная адре- 

сация. 

Условные вычисления в электронных таблицах. Суммирование и подсчѐт значений, отве- 

чающих заданному условию. Обработка больших наборов данных. Численное моделирова- 

ние в электронных таблицах. 

Информационные технологии в современном обществе 

Роль информационных технологий в развитии экономики мира, страны, региона. Открытые 

образовательные ресурсы. 

Профессии, связанные с информатикой и информационными технологиями: веб-дизайнер, 

программист, разработчик мобильных приложений, тестировщик, архитектор программно- 

го обеспечения, специалист по анализу данных, системный администратор. 



Тематическое планирование 

 

 
Разделы и темы  программы 

Количество часов 

 

всего: 

Рабочая про- 
грамма 

7 кл 

Раздел 1. Введение. Информация и информационные процессы  

Тема «Информация и информационные процессы» 9 9 

Тема «Компьютер как универсальное устройство об- 
работки информации» 

7 7 

Раздел 2. Математические основы информатики  

Тема «Математические основы информатики» 13  

Раздел 3. Алгоритмы и начала программирования  

Тема «Основы алгоритмизации» 10  

Тема «Начала программирования» 11  

Тема «Алгоритмизация и программирование» 18  

Тема «Моделирование и формализация» 17  

Раздел 4. Информационные и коммуникационные технологии  

Тема «Обработка графической информации» 4 4 

Тема «Обработка текстовой информации» 9 9 

Тема «Мультимедиа» 5 5 

Тема «Обработка числовой информации» 12  

Тема «Коммуникационные технологии» 21  

Всего: 136 34 



8 КЛАСС 
 

№ 

п/п 

Наименование 

разделов и тем 

Количество 

часов по 

ФРП 

Количество 

часов по РП 
Программное содержание Цифровые/ 

электронные 
образовательные ресурсы 

1.1 Системы счис- 

ления 
6 6 Непозиционные и позиционные системы счисления. Алфа- 

вит. Основание. Развѐрнутая форма записи числа. Перевод в 

десятичную систему чисел, записанных в других системах 

счисления. Римская система счисления. Двоичная система 

счисления. Перевод целых чисел в пределах от 0 до 1024 в 

двоичную систему счисления. Восьмеричная система счис- 

ления. Перевод чисел из восьмеричной системы в двоичную 

и десятичную системы и обратно. Шестнадцатеричная си- 

стема счисления. Перевод чисел из шестнадцатеричной си- 

стемы в двоичную, восьмеричную и десятичную системы и 

обратно. 
Арифметические операции в двоичной системе счисления 

Библиотека ЦОК 
https://m.edsoo.ru/7f41a7d0 

Единая коллекция ЦОР 

(http://school- 

collection.edu.ru/) 

1.2 Элементы мате- 

матической ло- 

гики 

6 6 Логические высказывания. Логические значения высказыва- 

ний. Элементарные и составные высказывания. Логические 

операции: «и» (конъюнкция, логическое умножение), «или» 

(дизъюнкция, логическое сложение), 

«не» (логическое отрицание). Приоритет логических опера- 

ций. Определение истинности составного высказывания, 

если известны значения истинности входящих в него эле- 

ментарных высказываний. Логические выражения. Правила 

записи логических выражений. 

Построение таблиц истинности логических выражений 

Логические элементы. Знакомство с логическими основами 

компьютера 

Библиотека ЦОК 
https://m.edsoo.ru/7f41a7d0 

Единая коллекция ЦОР 

(http://school- 

collection.edu.ru/) 

Итого по разделу 12 12   

Раздел 2. Алгоритмы и программирование 

2.1 Исполнители и 

алгоритмы. 

Алгоритмические 

конструкции 

10 10 Понятие алгоритма. Исполнители алгоритмов. Алгоритм как 

план управления исполнителем. 

Свойства алгоритма. Способы записи алгоритма (словесный, 

в виде блок-схемы, программа). 

Алгоритмические конструкции. Конструкция «следование». 

Линейный алгоритм. Ограниченность линейных алгоритмов: 

невозможность предусмотреть зависимость последователь- 

ности выполняемых действий от исходных данных. 

Конструкция «ветвление»: полная и неполная формы. Вы- 

полнение и невыполнение условия (истинность и ложность 

Библиотека ЦОК 
https://m.edsoo.ru/7f41a7d0 

Единая коллекция ЦОР 

(http://school- 

collection.edu.ru/) 

https://m.edsoo.ru/7f41a7d0
http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/
https://m.edsoo.ru/7f41a7d0
http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/
https://m.edsoo.ru/7f41a7d0
http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/


 

    высказывания). Простые и составные условия. 

Конструкция «повторения»: циклы с заданным числом по- 

вторений, с условием выполнения, с переменной цикла. 

Разработка для формального исполнителя алгоритма, приво- 

дящего к требуемому результату при конкретных исходных 

данных. Разработка несложных алгоритмов 

с использованием циклов и ветвлений для управления фор- 

мальными исполнителями, 

такими как Робот, Черепашка, 

Чертѐжник. Выполнение алгоритмов вручную и на компью- 

тере. Синтаксические и логические ошибки. Отказы. 

 

2.2 Язык программиро- 

вания 

9 9 Язык программирования (Python, C++, Паскаль, Java, C#, 
Школьный Алгоритмический Язык). 

Система программирования: редактор текста программ, 

транслятор, отладчик. Переменная: тип, имя, значение. Це- 

лые, вещественные и символьные переменные. 

Оператор присваивания. Арифметические выражения. 

и порядок их вычисления. Операции с целыми числами: це- 

лочисленное деление, остаток от деления. Ветвления. Со- 

ставные условия (запись логических выражений на изучае- 

мом языке программирования). Нахождение 

минимума и максимума из двух, трѐх и четырѐх чисел. Ре- 

шение квадратного уравнения, имеющего вещественные 

корни. 

Диалоговая отладка программ: пошаговое выполнение, про- 

смотр значений величин, отладочный вывод, выбор точки 

останова. Цикл с условием. Алгоритм Евклида для нахожде- 

ния наибольшего общего делителя двух натуральных чисел. 

Разбиение записи натурального числа в позиционной систе- 

ме с основанием, меньшим или равным 10, на отдельные 

цифры. Цикл с переменной. Алгоритмы проверки делимости 

одного целого числа на другое, проверки натурального чис- 

ла на простоту. Обработка символьных данных. Символьные 

(строковые) переменные. Посимвольная обработка строк. 

Подсчѐт частоты появления символа в строке. Встроенные 

функции для обработки строк 

Библиотека ЦОК 
https://m.edsoo.ru/7f41a7d0 

Единая коллекция ЦОР 

(http://school- 

collection.edu.ru/) 

2.3 Анализ алгорит- 

мов 

2 2 Определение возможных результатов работы алгоритма при 

данном множестве входных данных, определение возмож- 

ных входных данных, приводящих к данному 
результату 

Библиотека ЦОК 
https://m.edsoo.ru/7f41a7d0 

Итого по разделу 21 21   

https://m.edsoo.ru/7f41a7d0
http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/
https://m.edsoo.ru/7f41a7d0


 

Резервные ча- 

сы/итоговое повторе- 

ние 

1 1   

ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО 
ЧАСОВ ПО ПРОГРАМ- 

МЕ 

34 34   

 

9 КЛАСС 

№ 

п/п 

Наименование 

разделов и тем 

Количество 

часов по 

ФРП 

Количество 

часов по РП 
Программное содержание Цифровые/ 

электронные 
образовательные ресурсы 

Раздел 1. Цифровая грамотность 
 Глобальная сеть 

Интернет и стра- 

тегии безопасного 

поведения в ней 

3 6 Глобальная сеть Интернет. IP-адреса узлов. Сетевое хранение 

данных. Методы индивидуального и коллективного разме- 

щения новой информации в Интернете. 

Большие данные (интернет-данные, в частности данные со- 

циальных сетей). Понятие об информационной безопасности. 
Угрозы информационной безопасности при работе в гло- 

Библиотека ЦОК 
https://m.edsoo.ru/7f41a7d0 

Единая коллекция ЦОР 

(http://school- 

collection.edu.ru/) 
   бальной сети и методы противодействия им. Правила без-  

   опасной аутентификации. Защита личной информации в Ин-  

   тернете. Безопасные стратегии поведения в Интернете. Пре-  

   дупреждение вовлечения в деструктивные и  

   криминальные формы сетевой активности (кибербуллинг,  

   фишинг и другие формы)  

 Работа 
в информацион- 

ном пространстве 

3 5 Виды деятельности в Интернете. интернет-сервисы: 

коммуникационные сервисы (почтовая служба, видео- 

конференц- связь и другие), справочные службы (карты, рас- 

писания и другие), поисковые службы, службы обновления 

программного обеспечения и другие службы. 
Сервисы государственных услуг. Облачные хранилища дан- 

Библиотека ЦОК 
https://m.edsoo.ru/7f41a7d0 

Единая коллекция ЦОР 

(http://school- 

collection.edu.ru/) 
   ных. Средства совместной разработки документов (онлайн-  

   офисы). Программное обеспечение как веб- сервис: онлайно-  

   вые текстовые и графические редакторы, среды разработки  

   программ  

Итого по разделу 6 11   

Раздел 2. Теоретические основы информатики 
 Моделирование 

как метод позна- 
8 14 Модель. Задачи, решаемые с помощью моделирования. Клас- 

сификации моделей. 
Библиотека ЦОК 
https://m.edsoo.ru/7f41a7d0 

https://m.edsoo.ru/7f41a7d0
http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/
https://m.edsoo.ru/7f41a7d0
http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/
https://m.edsoo.ru/7f41a7d0


 

 ния   Материальные (натурные) и информационные модели. 

Непрерывные и дискретные модели. Имитационные модели. 

Игровые модели. Оценка адекватности модели моделируе- 

мому объекту и целям моделирования. 

Табличные модели. Таблица как представление отношения. 

Базы данных. Отбор в таблице строк, удовлетворяющих за- 

данному условию. Граф. Вершина, ребро, путь. Ориентиро- 

ванные и неориентированные графы. Длина (вес) ребра. Ве- 

совая матрица графа. Длина пути между вершинами графа. 

Поиск оптимального пути в графе. 

Начальная вершина (источник) и конечная вершина (сток) 

в ориентированном графе. Вычисление количества путей 

в направленном ациклическом графе. 

Дерево. Корень, вершина (узел), лист, ребро (дуга) дерева. 

Высота дерева. Поддерево. Примеры использования деревь- 

ев. Перебор вариантов с помощью дерева. 

Понятие математической модели. Задачи, решаемые с помо- 

щью математического (компьютерного) моделирования. От- 

личие математической модели от натурной модели и от сло- 

весного (литературного) описания объекта. 

Этапы компьютерного моделирования: постановка задачи, 

построение математической модели, программная реализа- 

ция, тестирование, проведение компьютерного эксперимента, 
анализ его результатов, уточнение модели 

Единая коллекция ЦОР 

(http://school- 

collection.edu.ru/) 

Итого по разделу 8 14   

Раздел 3. Алгоритмы и программирование 

1 Разработка алго- 

ритмов и про- 

грамм 

6 13 Разбиение задачи на подзадачи. 
Составление алгоритмов и программ с использованием ветв- 

лений, циклов и вспомогательных алгоритмов 

для управления исполнителем Робот или другими исполни- 

телями, такими как Черепашка, Чертѐжник и другими. Таб- 

личные величины (массивы). Одномерные массивы. Состав- 

ление и отладка программ, реализующих типовые алгоритмы 

обработки одномерных числовых массивов, на одном из язы- 

ков программирования (Python, C++, Паскаль, Java, C#, 

Школьный Алгоритмический Язык): заполнение числового 

массива случайными числами, в соответствии с формулой 

или путѐм ввода чисел, нахождение суммы элементов масси- 

ва, линейный поиск заданного значения в массиве, подсчѐт 

элементов массива, удовлетворяющих заданному условию, 
нахождение минимального (максимального) элемента масси- 

Библиотека ЦОК 
https://m.edsoo.ru/7f41a7d0 

Единая коллекция ЦОР 

(http://school- 

collection.edu.ru/) 

http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/
https://m.edsoo.ru/7f41a7d0
http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/


 

    ва. Сортировка массива. Обработка потока данных: 

вычисле- ние количества, суммы, среднего 

арифметического, минимального и максимального значения 

элементов после- 
довательности, удовлетворяющих заданному условию 

 

 правление 2 4 Управление. Сигнал. Обратная связь. Получение сигналов от 

цифровых датчиков (касания, расстояния, света, звука и дру- 

гого). Примеры использования принципа обратной связи в 

системах управления техническими устройствами 

с помощью датчиков, в том числе в робототехнике. 

Примеры роботизированных систем (система управления 

движением в транспортной системе, сварочная линия автоза- 

вода, автоматизированное управление отопления дома, авто- 

номная система управления транспортным средством 
и другие системы) 

Библиотека ЦОК 
https://m.edsoo.ru/7f41a7d0 

Единая коллекция ЦОР 

(http://school- 

collection.edu.ru/) 

ого по разделу 8 17   

Раздел 4. Информационные технологии 

1 Электронные таб- 

лицы 

10 20 Понятие об электронных таблицах. Типы данных в ячейках 

электронной таблицы. Редактирование и форматирование 

таблиц. Встроенные функции для поиска максимума, 

минимума, суммы и среднего арифметического. Сортировка 

данных в выделенном диапазоне. Построение диаграмм (ги- 

стограмма, круговая диаграмма, точечная диаграмма). Выбор 

типа диаграммы. Преобразование формул при копировании. 

Относительная, абсолютная и смешанная адресация. Услов- 

ные вычисления в электронных таблицах. Суммирование и 

подсчѐт значений, отвечающих заданному условию. Обра- 

ботка больших наборов данных. Численное моделирование в 
электронных таблицах 

Библиотека ЦОК 
https://m.edsoo.ru/7f41a7d0 

Единая коллекция ЦОР 

(http://school- 

collection.edu.ru/) 

 Информационные 

технологии 

в современном 

обществе 

1 4 Роль информационных технологий в развитии экономики 

мира, страны, региона. Открытые образовательные ресурсы. 

Профессии, связанные с информатикой и информационными 

технологиями: веб-дизайнер, программист, разработчик мо- 

бильных приложений, тестировщик, архитектор программно- 

го обеспечения, специалист по анализу данных, системный 

администратор 

Библиотека ЦОК 
https://m.edsoo.ru/7f41a7d0 

Единая коллекция ЦОР 

(http://school- 

collection.edu.ru/) 

того по разделу 11 24   

Резервные часы/ Ито- 

говое повторение 
1 2   

https://m.edsoo.ru/7f41a7d0
http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/
https://m.edsoo.ru/7f41a7d0
http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/
https://m.edsoo.ru/7f41a7d0
http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/


ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО 

СОВ ПО ПРОГРАММЕ 
34 68   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


